
Paint.NET – Fiche n°3
1- Redimensionner :
Ouvrez l'image  autocollant.png (393 Ko) située dans le répertoire  de la classe. Visionnez-la dans sa taille 
d'origine.

Nous allons redimensionner cette image. Il s'agit de changer ses dimensions en pixel. 

Enregistrer l’image sous le nom autocollant_2.png

2- Recadrer :
Toujours afin de réduire la taille de notre fichier, il peut être intéressant de découper l'image (comme avec un 
cutter). Pour cela, ouvrez  autocollant_2.png.
1- Sélectionner la partie de l'image que vous souhaitez garder.

2- Faire "Image" – "Rogner selon la sélection"
3- Enregistrer l'image sous le nom autocollant_3.png.

Choisir 800 en largeur (la hauteur est 
réglée automatiquement si la case 
« Conserver les proportions » est cochée)
Attention  : la  réduction  des  dimensions 
d'une  image  est  irréversible.  Sauf  bien 
évidemment  si  vous  avez  conservé  le 
fichier d'origine. Un conseil donc : faites 
autant  de  test  que  nécessaire  EN 
CONSERVANT  TOUJOURS  LE 
FICHIER  D'ORIGINE  DANS  UN 
FORMAT NON DESTRUCTIF comme 
le PNG.



3- Enlever un élément gênant :
image initiale image finale

L'image initiale (1582-1.JPG) est enregistrée sur le lecteur de la classe. Faire disparaître le sac plastique de la 
photo.
Outils utilisés :

4- Éclaircir une partie de l'image : 

image initiale image finale

L'image initiale (2077-2.JPG) est enregistrée sur le lecteur de la classe.
Éclaircir le visage du personnage à l'ombre de la casquette.
Outils utilisés :



5- Éclaircir une sélection complexe : 

image initiale image finale

L'image initiale (781-1.jpg )est enregistrée sur le lecteur de la classe.
Éclaircir la photo sans toucher au ciel.
Outils utilisés :

6- Traitements de l'arrière-plan d'une photo : 

Image initiale

Images finales

L'image initiale (596-2.jpg )est enregistrée sur le lecteur de la classe. 



Traiter l'arrière plan de l'image de trois façons différentes :
– En le floutant
– En le remplissant de gris
– En le remplissant avec un dégradé

Outils utilisés :

7- Médaillon :
Image initiale Image finale

L'image initiale ( 599-1.jpg )est enregistrée sur le lecteur de la classe.
Outils utilisés :

8-  Trucage : le foulard orange devient vert :
image initiale image finale

L'image initiale ( 599-1.jpg )est enregistrée sur le lecteur de la classe.
Outils utilisés :



9- Les calques   :  
Ouvrir les deux fichiers « calque1.png » et « calque2.png » avec Paint.NET. Ils sont enregistrés sur le lecteur de 
la classe.
Le but de cet exercice est de mettre la photo avec le lac sur la photo au paysage.
1- Cliquez sur la photo avec le paysage. 

3- Copier l'image du lac dans le nouveau calque. 

– Placez-vous sur l'image du lac en cliquant sur sa miniature situé en haut à droite puis sélectionnez la 
entièrement : ctrl+A

2- Créer un nouveau calque



– Copier l'image.

– Placez-vous sur l'image avec le paysage. Vérifiez que vous êtes sur le calque 2 de votre image 
(celui-ci doit être en surbrillance bleu) dans la fenêtre des calques. Si ce n'est pas le cas, cliquez sur 
le calque.

– Choisissez Coller dans le menu Edition. Si les images ont des tailles différentes, vous aurez la boîte 
de dialogue suivante :

4- Utiliser l'outil gomme ou sélectionner une partie de l'image grâce à un outil de sélection puis appuyer sur la 
touche SUPPR du clavier. Par exemple, nous allons supprimer la partie supérieure de la photo pour révéler le 
ciel.

Choisisser 
"Agrandir la zone de dessin".

Résultat attendu



5- Sauvegarder le fichier au format Paint.NET : les calques sont conservés pour une utilisation ultérieure. 
(format de travail)

6- Sauvegarder le fichier au format jpeg. L'image est aplatie, cela signifie que les calques ne sont pas conservés 

Le format jpeg altère la
qualité de l'image : choisir une

 valeur de compression
 au alentour de 85 Choisir aplatir : le format 

jpeg ne conserve pas les
calques.

Il ne reste qu'un seul calque
 après l'enregistrement.


